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Unity für Künstler*innen und Developer*innen

Visualisierung von Projektideen, Ausstellungsaufbauten und Modellen

Interaktion im 2D oder 3D-Raum (z. B. Gang durch die virtuelle Ausstellung)

Programmierung von Apps und Games

Vielfältiger Output, z. B. für Mac / PC, Smartphones & Tablets, WebGL (für Websites), 
Virtual Reality Brillen, Konsolen wie Playstation & XBox



Unity für Künstler*innen und Developer*innen

Visualisierung einer Ausstellung im Interim - Interaktion dadurch, dass diese Ausstellung in Unity 
‘begehbar’ ist - Output für Mac / PC



Unity für Künstler*innen und Developer*innen

Installation ‘Cartas’ von Julian Palacios im Stellwerk beim tinypalace Festival - Interaktion der Besucher*innen mit der in 
Unity erstellten Gamewelt - Output für PC, projiziert auf der Wand, Verknüpfung mit Videoloops aus dem Game



Unity für Künstler*innen und Developer*innen

‘Monument Valley’ von UsTwo ist ein Game für iOS und Android, das von den Werken M. C. Eschers inspiriert ist:
http://www.monumentvalleygame.com



... Unity ist als Game-Engine bekannt

Software zur Entwicklung von Games.

Game-Engines verbinden und vereinfachen meist ein 
grafisches Interface, Programmierung und Export-Möglichkeiten.

Die bekanntesten Game-Engines für 3D sind die CryEngine, Unreal und Unity.

CryEngine Unreal Unity



... Hello Unity!

Grafisches Interface    zum Einfügen von Dateien (Bilder, Sounds, Animationen),
Positionieren von 3D- und 2D-Elementen
Strukturierung von Abläufen und Dateien ohne Programmierung
Einfache Interaktionen durch das Einfügen von vorgefertigten Modulen



... Hello Unity & Code!

Programmierung Anwendung von Skripten (Textdateien mit Programmierung drin)
Selbst-Schreiben von Skripten in den Programmiersprachen C# und JavaScript
Schreiben von komplexeren Interaktionen



... Zusammenfassung: Unity ...

schafft Übersicht bei der Entwicklung

Die Spielwelt kann direkt dargestellt werden, wie in z. B. 3D-Programmen (Blender)
-> man sieht die Spielwelt, während man sie baut

Teamwork von Programmierer*innen und Gestalter*innen wird einfacher

Durch vereinfachte Standards wird das Zusammenarbeiten international einfacher

Guter Workflow für Gestalter*innen zwischen verschiedenen Programmen, z. B. Blender und Unity

Programmierer*innen können für viele Endgeräte exportieren, schreiben jedoch eine Sprache



... Unity in der Übersicht (für später)

Software zur Entwicklung von Games

Grafisches Interface    zum Einfügen von Dateien (Bilder, Sounds, Animationen),
Positionieren von 3D- und 2D-Elementen
Strukturierung von Abläufen und Dateien ohne Programmierung
Einfache Interaktionen durch das Einfügen von vorgefertigten Modulen

Programmierung Anwendung von Skripten (Textdateien mit Programmierung drin)
Selbst-Schreiben von Skripten in den Programmiersprachen C# und JavaScript
Schreiben von komplexeren Interaktionen

Vorteile schafft Übersicht bei der Entwicklung
Die Spielwelt kann direkt dargestellt werden, wie in z. B. 3D-Programmen (Blender)
Teamwork von Programmierer*innen und Gestalter*innen wird einfacher
Durch vereinfachte Standarts wird das Zusammenarbeiten international einfacher
Programmierer*innen können für viele Endgeräte exportieren, schreiben jedoch eine Sprache



... Unity Crashkurs Ablauf

Info-Crash Das ist und kann Unity - DONE :)
+ Installation Basis Setup des Programms falls noch nicht vorinstalliert

Einführung 1:
Grafisches Interface   Aufbau des Interfaces (Was ist wo?)

Anlegen einer eigenen Struktur zur Dateiverwaltung
Erstellen von Unity-Elementen in 3D
Einfügen und Benutzen von Dateien (Bilder, Materialien)
Einfache Interaktionen durch das Einfügen von vorgefertigten Modulen/Skripts
!Zeit zum ausprobieren   و( � )

Einführung 2:
Programmierung Anwendung von Skripten (Textdateien mit Programmierung drin)

Selbst-Schreiben von kleinen Skripten in C# und erlernen grundlegender Logiken
Üben üben üben! -in kleinen Gruppen   و( � )

Teamwork:
Prototyping In kleinen Gruppen Prototypes bauen:

Ihr füllt ein Modell des Interim mit eurer virtuellen Ausstellung   و( � ) -
oder ihr baut einen simplen Prototypen für eine kleine Interaktion / ein kleines Game   و( � ) -

Präsentation Wir zeigen uns gegenseitig, an was wir gearbeitet haben.
Ausblick: Wie mit Unity weiterarbeiten?



... Installation

Download https://store.unity.com
-> Personal
-> Es muss ein Account angelegt werden, dafür braucht ihr eure Mailadresse und ein Passwort



... First things first

Speichern!!! File > Save Scene > Titel eurer Wahl, z. B. Main für die Hauptszene



... Unitys Interface

Windows  können angepasst werden (z. B. Window > Default). 
Eigene Layouts können unter Window > Save Layout gespeichert werden



... Aufgabe: Unity 8-Minuten-Skulptur

ARRRT  Baut aus den Unity 3D-Objekten eine sweete Skulptur, die in der Game-View sichtbar ist



... Aufgabe: Skulpturengarten, 16 Minuten

ARRRT  Benutzt die Prefabs-Methode und Materialien + Texturen eurer Wahl für euren Skulpturengarten



... Aufgabe: Good old Murmelbahn, 16 Minuten

MOTION  Baut eure Skulpturen so, dass eine fallende Kugel/Würfel/Whatever cool aussieht
Tipp: Mit Prefabs könnt ihr viele Objekte gleichzeitig fallen lassen.



... Programmier-Basics: Aufbau einer neuen C#-Datei

Monodevelop Editor fürs Programmieren in Unity.
C# Objektorientierte Allzweck-Programmiersprache, genutzt in Unity

Libraries, die Unity standardmäßig nutzt

Der Name unserer Klasse: Beispielskript

void Start () wird 1 Mal bei Programmstart
aufgerufen

void Update () wird jedes Frame aufgerufen



... Programmier-Basics: Variablen

Variable  Eine Speicherstelle, die Werte enthalten kann
Datentyp Art der Werte, die die Speicherstelle annimmt, z. B. nur Ganzzahlen (int)

Globale Variablen werden am Anfang eines 
Skriptes deklariert = festgelegt. 
Dadurch kann von überall im Skript auf
sie zugegriffen werden.

Lokale Variablen gelten nur zwischen den
{ } - Klammern, zwischen denen sie stehen.



... Programmier-Basics: Variablen können ihren Inhalt verändern

ganzzahl  Eine Variable, die Werte enthalten kann
int ganzzahl kann nur Ganzzahlen speichern. Diese heißen int.

Das Wort ganzzahl steht für den Wert 1.

Das Wort ganzzahl steht für den Wert 8.



... Programmier-Basics: Mit Variablen kann man Berechnungen machen

Die Logik Alles rechts vom “=”-Zeichen wird in alles links gepackt.
Der Computer rechnet von Oben nach Unten alles durch.

Das Wort ganzzahl steht für den Wert 1.

ganzzahl steht für den Wert 8.

ganzzahl steht für den Wert 10.

ganzzahl steht für den Wert 8.

ganzzahl steht für den Wert 16.

ganzzahl steht für den Wert 8.



... Programmier-Basics: Die Konsole hilft

Die Konsole ist ein Fenster in Unitys Interface (Window > Console)
und zeigt an, wenn Skripte fehlerhaft sind oder wir Debug-Nachrichten anzeigen wollen

Debug.Log gibt alles in ()-Klammern
in die Konsole aus



... Euer Programm läuft nicht - Was tun?

Meistens lassen sich Fehler leicht finden, wenn man einige logische Schritte durchgeht.

Habe ich gespeichert?    
Möglicherweise sind Teile der Programmierung nie abgespeichert worden (Apfel/Strg+S).

Liegt das Skript auf einem GameObject im Hierarchy-Window?    
Wenn das Skript keine Component eines GameObjects ist, wird es nicht ausgeführt.
Achtung: Wenn ihr Prefabs verändert, kann die Verbindung zu einem Skript verloren gehen 
und ihr müsst es eventuell nochmal auf das Objekt ziehen.

Habe ich das Skript ‘von außen’ umbenannt?   
Der Titel des Skripts muss identisch sein mit dem darin enthaltenen Klassennamen.

Zeigt die Konsole Fehlermeldungen an?   
Window > Console. Ist hier etwas rot, geht nichts. 
Achtung: Auch fehlerhafte Skripte, die ihr nicht in der Hierarchy hinzugefügt habt, 
verhindern das Ausführen eures Programms.

Oft sind Fehler am Anfang: Falsche Klammersetzung (Alles was aufgeht muss auch wieder 
zu), fehlendes Semikolon (;), Falsch geschriebene Variablennamen (Tippfehler)



... Beim Programmieren: Referenz / Scripting API auf, Suchmaschine bereit

Referenz https://docs.unity3d.com/ScriptReference/
Die Referenz enthält alle Unity Features & alle verwendbaren Klassen & Funktionen



... Projektphase (bis 15.30h)

Macht, was euch am meisten interessiert.

Eine virtuelle Ausstellung    Nutzt das Model des Interim oder baut euch eine eigene Umgebung in Unity
Link: www.thetopicbird.com/tools/interim.fbx (Download startet direkt)

Überlegt euch, wie eure virtuelle Ausstellung aussehen soll
Objekte können statisch oder in Bewegung sein (kinetische Skulpturen)
Vielleicht kann man mit ein paar Objekten interagieren 
(z. B. anklicken und sie verändern sich)

Ein einfacher Prototyp Überlegt euch ein einfaches Game
Versucht euch auf die Basis-Funktionalität des Games zu konzentrieren (z. B. Anklicken -> 
Interaktion oder ein Geschicklichkeitsspiel, in dem man Plattformen hochspringt)
Überlegt euch anhand der Funktionalität, wie ihr das Game gestalten wollt 

http://www.thetopicbird.com/tools/interim.fbx


... Weiter mit Unity arbeiten

Viel machen.

An der Uni     Coders Dinner bei Neue Medien, alle 2 Wochen ab 20 Uhr
Zusammensitzen mit anderen und programmieren

Game Dev Seminar, erstes Treffen Freitag 28.10. um 15h bei Neue Medien
Zusammenarbeit mit Informatik-Studierenden mit dem Ziel, eigene Games zu machen

VR Semesterprojekt der Trickfilmklasse, erstes Treffen Freitag 28.10 um 10h

Im Internezzz  Nutzt die tolle Dokumentation von Unity mit Tutorials zu z. B. Programmierung:
https://unity3d.com/learn

Austausch im Unity-Forum: https://forum.unity3d.com

Gute Seite für Code-Fragen: http://stackoverflow.com

https://unity3d.com/learn
https://forum.unity3d.com
http://stackoverflow.com


... Vielen Dank!

Fragen/Austausch Mailt uns - talk@thetopicbird.com

Digipool Crashkurs 26. + 27.11.2016, 10 bis 16h
Digipool der Kunsthochschule Kassel


